Un programme de 15
mations sur divers thémes




Grace aux subventions annuelles des partenaires, les Francas
peuvent vous offrir des tarifs accessibles, afin de faire vivre de
nombreuses animations et pratiques éducatives innovantes
aux enfants du département.

Merci a nos différents partenaires financier pour leur soutien et
leur confiance.

leg Francag
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LE FONCTIONNEMENT

DU PROGRAMME

L'équipe des Francas se déplace pour animer dans vos structures
Avec comme objectifs :
Transmettre des pratiques éducatives, Répondre a vos besoins, et

) S'adapter a vos projets d’animation.
En supplément, ce

programme d‘animation
sera alimenté de
thématiques uniques pour ~

les vacances. -
| '

Les tranches d'dges |

La durée

En général, les animations proposées
durent entre 1h et 2h.
Certains peuvent étre proposées sur
une journée compléte. La durée vous
sera toujours indiquée sur chaque
page de présentation de I'animation. I
nous est cependant bien évidemment
possible de vous proposer des
animations plus courtes, ou plus
longues, selon votre projet.

vV _ Va

Pour chaque thématique, 1 animation
est proposée par tranche d’age:
pour les 3-5 ans,

et les 12-17 ans.

~
Vous trouverez aussi des objectifs \
spécifiques a I'animation proposée en
lien avec la tranche d'age.

~
~y,

vj} Les tarifs ;

L _ | Les Anim'oBus ¢11i1 0 by,
&8 sur m‘esures ‘1 “Special Vacances™ w Le tarit comprend
) 'animation, la
Afin de répondre da vos préparation de cette
besoins et vos objectifs Des animations d thémes seront derniére ainsi que
pédagogiques, un échange disponibles seulement sur les I'achat de matériel si
téléphonique ou par voie périodes de vacances scolaires. be.SOin-
. numérique peut étre Thémes n‘apparaissant pas dans Undevis avec les

envisagé afin de vous 4 ce programme. e Sl

. . ) transmis avant
proposer des’ Gnlrnotlons ) chaque intervention.
® plus adaptées a votre %

. .
[ e projet.
(]

Contactez-nous de Dordogne

par téléphone : 05.53.53.50.43 . :m
par mail : animation@francas24.fr :



TOUS SEUL ON VA PLUS VITE
ENSEMBLE ON VA PLUS LOIN !

Proverbe Africain




LES GARDIENS DE

LA FORET

LE GRAND JEU COOPERATIF POUR
LES PLUS JEUNES

Tranche d’age

3 -5 ans Objectifs pédagogiques
Effectif max . Expérimenter la coopération
15 » Sensibiliser les enfants a la biodiversité
. Favoriser I'imaginaire

AIDER MILO LE MAGICIEN a SAVVER LE
GRAND CHENE DE LA FORET !

La forét briile /! Kawana le grand chéne protecteur de la
forét risque de disparaitre. Milo le magicien appelle tous ses
amis les animaux a Uaider a concocter la potion qui aidera
Kawana d protéger toute la forét. Un jeu coopératif ou les
enfants incarneront des animaux pour récolter les ingrédients

de la potion, en gagnant plusieurs petits jeux.

Tarif Adhérent Non Adhérent




LE VILLAGE DU

BONHEUR

LE JEU QUI FAIT DU BIEN !

Tranche d’age

6 - 11 ans
Effectif max
15

JEV DE GESTION COOP&RATIF !
En rédlisant des défis coopératifs, les enfants ‘v
s'organiseront collectivement pour construire leur v
village tous ensemble. Les coeurs quiils et elles

gagneront, monnaie unique dans le village, leur

permettront d'acheter des blocs pour construire

leurs batiments et aménagements extérieurs.
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Tarif Adhérent Non Adhérent

Obijectifs pédagogiques
e Expérimenter la coopération et développer
la capacité d'entraide des enfants.
. Développer la capacité des enfants a
élaborer des stratégies et a s'organiser
collectivement.
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ATTENTION : ce jeu
nécessite un espace
extérieur.



LA BATAILLE

NAVALE GEANTE !
REVISITEE

Tranche d’age”

Objectifs pédagogiques

12 -17-ans
. e Améliorer les compétences d’entraide
Effectif max .
1o pour un groupe de jeunes

e Amener les jeunes a s'écouter pour
réaliser un but commun

PRET a AFFRONTER LA MAREE ET

RECUPERER UN mMAX DE TRESOR ?
Les jeunes devront réaliser des énigmes au sein de
leur bateau, reconstituer la carte de la plage qui
se trouve en face d'eux et parcourir cette derniére

pour récupérer le maximum de trésors. Mais

attention aux piéges !

ATTENTION : ce jeu
nécessite un espace
extérieur.

Durée

Tarif Adhérent Non Adhérent




LA CREATIVITE C’EST L’INTELLIGENCE
QUI S’AMUSE !

ALBERT EINSTEIN




LES PETITS

ARTISTES

UN PARCOURS CREATIF
INNOVANT

Tranche d’age
g e Objectifs péddgogique‘s
. * Permettre aux enfants de s’exprimer de
Effectif max maniére artistique en utilisant divers
12 outils
. Amener les enfants & exprimer leur

ressenti sur les ceuvres exposées

AIDER VICTOR a CREER VUNE
MAGNIFIQUE EXPOSITION

Les enfants devront suive un parcours bien

spécifiq_ue pour réaliser des ceuvres artistiq_ues et
compléter l'exposition de Victor. lls et elles

viendront ensuite s’exprimer sur leur production.

Tarif Adhérent Non Adhérent

Demi
journée




Tranche d’age

Objectifs pédagogiques

6 -1l ans
. . Permettre aux enfants de prendre
Effectif max confiance en eux en étant spontanés
entre 8 et 12 et en lachant prise
enfants Stimuler la créativité et I'imagination

Aprés quelques jeux d'expression et exercices
d'échauffement, les enfants pourront participer a
un match dimprovisation. Deux équipes
s affrontent en réalisant des scénettes

d’improvisation sur un sujet tire au sort.

Durée
Journée compléte

Possiblite de faire un cycle
d’animation

Adhérent Non Adhérent

journée




LE RYTHME DANS

LA PEAU

CREATION MUSICALE
COLLECTIVE

Tranche d’age

12-17-ans Objectifs pédagogiques
Effectif max Expérimenter une nouvelle pratique
: musicale
iojeunes » Développer des notions musicales de
base

. Participer & une création collective

UNE ANIMATION DE CREATION MVSICALE
INNOVANTE !

Les jeunes pourront s‘amuser tous ensemble a créer une
chanson de A d Z avec des instruments loufoques. Apres
quelques exercices pour comprendre le fonctionnement
des instruments, le groupe pourra créer sa propre

partition et jouer un concert pas comme les autres !

Possibilité de faire un
cycle d’animation

Tarif Adhérent Non Adhérent

4 100€ 130€
Journée




L'HISTOIRE EST UN GRAND PRfS,ENT
ET PAS SEULEMENT UN PASSE !

EMILE-AUGUSTE-CHARTIER




RALLYE PHOTO

DU DEPARTEMENT

------

Tranche d’age
3al7ans
Effectif
entre 10 et 18

Objectifs pédagogiques

e Permettre aux enfants et jeunes
de découvrir des caractéristiques

liées a leur territoire de proximité

ADAPTé POUR CHAQUE TRANCHE D'3GE, VENEZ DéCOUVRIR LES
PARTICULARITéS DE VOTRE DéPARTEMENT !

%E[@ Visitons la Dordogne da travers ses couleurs, et sa faune m
e

«

s EII®) Traversons les plats typiques et certaines de nos communes

EID

Durée
1H30 A 2H
Adhérent Non Adhérent

Demi
journée




DE NOS PARENTS, NOUS
L'EMPRUNTONS A NOS ENFANTS.

ANTOINE DE SAINT-EXUPERY
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Objectifs pédagogiques

o Amener les enfants d découvrir de

Tranche d’age

3-5ans N
. nouvelles matieres par le toucher.
Effectif ar | :
. Favoriser 'autonomie du groupe
12 d’enfants dans la réalisation d'une

activité manuelle
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VENEZ EN AIDE & MICHEL LE
JARDINIER POUR REFLEURIR SON
GRAND JARDIN |

Michel n'a plus de fleurs dans son jardin Na

pden NLCTY aile
besoin d'aide pour le refleurir. Les enfants pourront 'S ot ribi
S, ot o

S &‘“‘ 2

alors Uaider en fabriquant des “Bombes de Graines”. = .. .=
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Mais pour cela ils devront traverser le grand jardin ,
‘\‘\;':""&’ﬁ',‘- WMl by e
ATTENTION : ce jeu

nécessite un espace
extérieur.

afin d’avoir tous les ingrédients néecessaires.

Demi
journée




LES PETITES

BETES

Objectifs pédagogiques

Tranche d’age ,
Permettre aux enfants de repérer les

6-8ans caractéristiques propres aux insectes
Effectif max e Donner la possibilité aux enfants de se poser
16 des questions sur I'utilité des insectes
e Donner envie aux enfants de reconnaitre les
insectes dans la nature
LES ENFANTS EXPLORERONS LEUR
ENVIRONNEMENT a LA RECHERCHE ®

D'INSECTES Q%/
A Udide de figurines rédlistes, les enfants pourront faire Q 7

la différence entre un insecte et une petite béte. Ensuite

ils et elles utiliseront des jeux de cartes pour associer les

insectes a leurs cousins de la méme famille. Les enfants

découvriront et observeront enfin les insectes présery

Vextérieur a 'aide de boites d’observation. )
ATTENTION : ce jeu

nécessite un acces a un
espace extérieur.

Tarif

Demi
journée




UNE PLANTE
PRESQUE

PARFAITE

Objectifs pédagogiques

Tranche d’age , _ o>
Découvrir des recettes culinaires

12-17 ans d ant .
o avec des antes dadromatigues
Effectif max P . q.
’2 L Permettre aux Jeunes de mieux

identifier les plantes aromatiques

ISSUS DE LA NATURE !
Les jeunes pourront découvrir et identifier certaines plantes afin
de réaliser une recette parfaite ! Aprés avoir réaliser leur
recette, les jeunes pourront déguster les préparations. Du the,
du pesto, en passant par des boulettes apéritives, une animation

conviviale ou découverte et activité culinaire ne font qy’une.

Demi
journée




LA VIE DE CE MONDE EST

UN JEU D’ENFANTS.

Proverbe oriental



http://evene.lefigaro.fr/citation/vie-monde-jeu-enfants-56186.php
http://evene.lefigaro.fr/citation/vie-monde-jeu-enfants-56186.php
http://evene.lefigaro.fr/citation/vie-monde-jeu-enfants-56186.php

LA GRANDE QUETE

DES ANIMAUX

Objectifs pédagogiques

Tranche d’age
Développer les mouvements précis

3-5ans em .
Effectif max e Amener les enfants a découvrir les
18 différents espaces de vie de chaque

animal et d les reconnaitre

QUELLE éQUIPE RETROUVERA LE PLUS
D'ANIMAVYX éPARPILLES AUX QUATRE
COINS DV TERRITOIRE ?

Entre précision, rapidité et memoire, les enfants vont

découvrir les paysages du monde entier pour trouver un
maximum d’animaux.

Attention, chaque animal devra revenir chez lui en fin de

e
partie, a l'aide de la mémoire des enfants. | ‘

Tarif Adhérent Non Adhérent

Demi
journée




LES ARCHITECTES

PARIEURS

Tranche d’age Objectifs pédagogiques

6-11ans J Permettre aux enfants de
Effectif max s‘organiser et de communiquer
20 e Amener les enfants a élaborer une

stratégie

UN JEV DE CONSTRVUCTION ENTRE STRATEGIE
ET CHANCE
Entre affronter l'autre équipe en détruisant leur tour et
s'organiser pour construire la vétre, remportez un maximum de
briques pour continuer d monter votre tour.
Un jeu de stratégie grandeur nature ou les enfants devront

se concerter afin d'avoir la tour la plus grande

E .

Tarif Adhérent Non Adhérent

- 4 100€ 130€
journée




L'ATELIER

Objectifs pédagogiques

Tranche d’age
e Favoriser la communication entre

12-17-ans ,
Effectif max le.s Jeunes , .
o e Permettre aux jeunes de s'organiser

en équipe de fagon autonome

UN GRAND JEV
DE GESTION ET DE STRATEGIE
Construisez votre base, réalisez des objectifs
et protéger votre trésor.
Mais attention ! vos voisins pourront vous le voler !
Quelle sera la premiére base a avoir les deux trésors ?

Ou a avoir protéger le sien 7

Durée
Journée compléte

24

Adhérent Non Adhérent

Journée 180€ 200€







JE SENS QUE CE

PROGRAMME VA ME
PLAIRE !

POUR CHAQVE PéRrIODE DE
VACANCES, DES ANIMATIONS a
THEéMES INEDITS vOUS SERONT
PROPOSEES |







